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1. Критерии и средства  оценивания компетенций и индикаторов их достижения,  формируемых дисциплиной (модулем)

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 

индикатора(ов) 
достижения

компетенции

Результаты обучения по дисциплине (модулю) Оценочные средства 
текущего контроля

Оценочные средства
промежуточной 

аттестацииЗнать Уметь Владеть

ПК-1
Способен к 
разработке и 
применению 
алгоритмических 
и программных 
решений в 
области 
прикладного 
программного 
обеспечения

ИД-1ПК-1

Разрабатывает 
алгоритм решения 
поставленной задачи 
выбранным методом
ИД-2ПК-1

Выбирает и 
обосновывает выбор 
языковой среды
ИД-3ПК-1

Использует 
современную 
языковую среду для 
реализации сложных 
алгоритмов
ИД-4ПК-1

Решает задачу 
тестирования 
программного 
продукта

 основные 
функции и 
назначение 
мультимедий
ных 
приложений;

 общие 
подходы к 
построению 
мультимедий
ных 
приложений;

 базовые 
мультимедий
ные 
библиотеки с 
открытым 
исходным 
кодом для 
построения 
мультимедиы
нйх 
приложений.

 использовать 
функционал 
мультимедийны
х библиотек;

 анализировать 
возможности 
языков 
программирован
ия и 
мультимедийны
х библиотек;

 выбирать 
оптимальный 
язык 
программирован
ия и 
мультимедийну
ю библиотеку 
для решения 
задач;

 создавать 
мультимедийные 
приложения.

 информацией о 
архитектуре 
мультимедийно
го приложения;

 навыками 
подключения 
мультимедины
х библиотек;

 навыками 
создания 
мультимедийн
ых 
приложений.

- комплект заданий для 
выполнения  лабораторных 
(практических) работ;
- тестовые задания;

Результаты текущего 
контроля

ПК-2
Способен 
разрабатывать 
модели 
компонентов 
информационных 
систем, включая 
модели баз 
данных и модели 
пользовательских 
интерфейсов

ИД-1ПК-2 

Способен применять 
основные принципы 
и стандарты по 
эргономике 
взаимодействия 
человек-система
ИД-2ПК-2

Формулирует задачи 
в рамках проекта и 
определяет 
ожидаемые 
результаты
ИД-3ПК-2 

Умеет грамотно 



отбирать значимые 
данные
ИД-4ПК-2 

Обеспечивает 
модульность 
выполнения задачи с 
учетом имеющихся 
ресурсов
ИД-5ПК-2

Обеспечивает 
пользовательскую 
привлекательность 
создаваемого 
программного 
продукта
ИД-6ПК-2

Умеет представлять 
результаты своей 
деятельности с 
учетом уровня 
аудитории



2. Оценка уровня сформированности компетенций (индикаторов их достижения)

Показатели
оценивания

компетенций
(индикаторов

их достижения)

Шкала и критерии1 оценки уровня сформированности компетенций (индикаторов их достижения)

Ниже порогового
(«неудовлетворительно»)

Пороговый
(«удовлетворительно»)

Продвинутый
(«хорошо»)

Высокий
(«отлично»)

Полнота
знаний

Уровень знаний ниже 
минимальных требований.
Имели место грубые ошибки.

Минимально допустимый 
уровень знаний.
Допущены не грубые ошибки.

Уровень знаний в объёме, 
соответствующем программе 
подготовки.
Допущены некоторые 
погрешности.

Уровень знаний в объёме, 
соответствующем программе 
подготовки.

Наличие
умений

При выполнении стандартных 
заданий не 
продемонстрированы 
основные умения.
Имели место грубые ошибки.

Продемонстрированы основные 
умения.
Выполнены типовые задания с не 
грубыми ошибками.
Выполнены все задания, но не в 
полном объеме (отсутствуют 
пояснения, неполные выводы)

Продемонстрированы все 
основные умения.
Выполнены все основные 
задания с некоторыми 
погрешностями. Выполнены все 
задания в полном объёме, но 
некоторые с недочетами.

Продемонстрированы все 
основные умения.
Выполнены все основные и 
дополнительные задания без 
ошибок и погрешностей.
Задания выполнены в полном 
объеме без недочетов.

Наличие
навыков

 (владение опытом)

При выполнении стандартных 
заданий не 
продемонстрированы базовые 
навыки.
Имели место грубые ошибки.

Имеется минимальный набор 
навыков для выполнения 
стандартных заданий с 
некоторыми недочетами.

Продемонстрированы базовые 
навыки при выполнении 
стандартных заданий с 
некоторыми недочетами.

Продемонстрированы все 
основные умения.
Выполнены все основные и 
дополнительные задания без 
ошибок и погрешностей.
Продемонстрирован творческий 
подход к решению нестандартных 
задач.

Характеристика 
сформированности 

компетенции

Компетенции фактически не 
сформированы.
Имеющихся знаний, умений, 
навыков недостаточно для 
решения практических 
(профессиональных) задач.

ИЛИ
Зачетное количество баллов 
не набрано согласно 
установленному диапазону

Сформированность компетенций 
соответствует минимальным 
требованиям.
Имеющихся знаний, умений, 
навыков в целом достаточно для 
решения практических 
(профессиональных) задач.

ИЛИ
Набрано зачетное количество 
баллов согласно установленному 
диапазону

Сформированность компетенций 
в целом соответствует 
требованиям. Имеющихся 
знаний, умений, навыков 
достаточно для решения 
стандартных профессиональных 
задач.

ИЛИ
Набрано зачетное количество 
баллов согласно установленному 
диапазону

Сформированность компетенций 
полностью соответствует 
требованиям.
Имеющихся знаний, умений, 
навыков в полной мере достаточно 
для решения сложных, в том числе 
нестандартных, профессиональных 
задач.
ИЛИ
Набрано зачетное количество 
баллов согласно установленному 
диапазону

1 Критерии могут быть уточнены/изменены на усмотрение разработчика ФОС



3.  Критерии и шкала оценивания заданий текущего контроля

3.1  Критерии и шкала оценивания лабораторных работ

Перечень  лабораторных,  описание  порядка  выполнения  и  защиты  работы, 
требования к результатам работы, структуре и содержанию отчета и т.п. представлены в 
методических материалах по освоению дисциплины (модуля) и в электронном курсе в 
ЭИОС МАУ.

Оценка/баллы Критерии оценивания

5 Задание  выполнено  полностью  и  правильно.  Отчет  по 
лабораторной/практической работе подготовлен качественно в соответствии 
с  требованиями.  Полнота  ответов  на  вопросы  преподавателя  при  защите 
работы.

4 Задание выполнено полностью, но нет достаточного обоснования или при 
верном  решении  допущена  незначительная  ошибка,  не  влияющая  на 
правильную  последовательность  рассуждений.  Все  требования, 
предъявляемые к  работе, выполнены.

2-3 Задания выполнены частично с ошибками. Демонстрирует средний уровень 
выполнения задания на лабораторную/практическую работу.  Большинство 
требований, предъявляемых к заданию, выполнены.

0-1 Задание выполнено со значительным количеством ошибок на низком 
уровне. Многие требования, предъявляемые к заданию, не выполнены.
ИЛИ
Задание не выполнено.

3.2. Критерии и шкала оценивания тестирования

Перечень  тестовых  вопросов  и  заданий,  описание  процедуры  тестирования 
представлены  в  методических  материалах  по  освоению  дисциплины  (модуля)  и в 
электронном курсе в ЭИОС МАУ.

 В ФОС включен типовой вариант тестового задания:
Принцип умолчания подразумевает
a) согласие пользователя с конкретным вариантом исполнения той или иной функции, если 

им явным способом не потребовано иного;
b) набор функций, который будет выполняться программой и варианты исполнения каждой 

из них; 
c) согласие пользователя с набором операций, который он сможет выполнять в данной 

программе;

Оценка/баллы Критерии оценки

Тест зачтен 
(25 баллов и более)

61-100 %   правильных ответов

Тест не зачтен 
(менее 25 баллов)

60 %     и менее  правильных ответов

3.3. Критерии и шкала оценивания реферата 
Тематика рефератов по дисциплине (модулю), требования к структуре, содержанию 

и оформлению изложены в методических материалах по освоению дисциплины (модуля), 
представлены в электронном курсе в ЭИОС МАУ.

В ФОС включены примерные темы рефератов:
1. Обзор программных средств виртуальной реальности
2. Обзор аппаратного обеспечения технологий виртуальной реальности.



3. Практическое применение технологий виртуальной реальности
4. Обзор шлемов виртуальной реальности

Оценка/баллы Критерии оценки
Отлично Выполнены  все  требования  к  написанию  и  защите  реферата:  обозначена 

проблема и обоснована ее актуальность, сделан краткий анализ различных 
точек зрения на рассматриваемую проблему и логично изложена собственная 
позиция,  сформулированы  выводы,  тема  раскрыта  полностью,  выдержан 
объем, соблюдены требования к внешнему оформлению, даны правильные 
ответы на дополнительные вопросы.

Хорошо Основные требования к реферату и его защите - выполнены, но при этом 
допущены  недочеты.  В  частности,  имеются  неточности  в  изложении 
материала;  отсутствует  логическая  последовательность  в  суждениях;  не 
выдержан  объем  реферата;  имеются  упущения  в  оформлении;  на 
дополнительные вопросы при защите даны неполные ответы.

Удовлетворительно Имеются  существенные  отступления  от  требований  к  реферированию.  В 
частности, тема освещена лишь частично; допущены фактические ошибки в 
содержании реферата или при ответе на дополнительные вопросы; во время 
защиты отсутствует вывод.

Неудовлетворительно Тема  реферата  не  раскрыта,  обнаруживается  существенное  непонимание 
проблемы.

3.4. Критерии и шкала оценивания эссе
Тематика эссе по дисциплине (модулю),  требования к структуре,  содержанию и 

оформлению представлены в методических материалах по освоению дисциплины (модуля) 
и в электронном курсе в ЭИОС МАУ.

В ФОС включены примерные темы эссе:
1. История развития технологий виртуальной реальности.
2. Практическое применение технологий виртуальной реальности.
3. Перспективы развития технологий виртуальной реальности.

Оценка/баллы Критерии оценки
Отлично Представлена собственная точка зрения (позиция, отношение) при раскрытии 

проблемы.  Проблема  раскрыта  на  теоретическом  уровне,  в  связях  и  с 
обоснованиями, с корректным использованием обществоведческих терминов 
и понятий в контексте ответа. Предоставлена аргументация своего мнения с 
опорой на факты общественной жизни или личный социальный опыт.

Хорошо Представлена собственная точка зрения (позиция, отношение) при раскрытии 
проблемы.  Проблема  раскрыта  с  корректным использованием терминов  и 
понятий  в  контексте  ответа  (теоретические  связи  и  обоснования  не 
присутствуют  или  явно  не  прослеживаются).  Представлена  аргументация 
своего  мнения  с  опорой  на  факты  общественной  жизни  или  личный 
социальный опыт.

Удовлетворительно Представлена собственная точка зрения (позиция, отношение) при раскрытии 
проблемы;  проблема  раскрыта  при  формальном  использовании 
обществоведческих терминов. Представлена аргументация своего мнения с 
опорой на  факты общественной жизни или личный социальный опыт без 
теоретического обоснования.

Неудовлетворительно Представлена собственная точка зрения (позиция, отношение) при раскрытии 
проблемы, но проблема раскрыта не полностью. Аргументация своего мнения 
слабо связана с раскрытием проблемы.

3.5. Критерии и шкала оценивания мультимедийной презентации
Требования к структуре, содержанию и оформлению представлены в методических 

материалах по освоению дисциплины (модуля) и в электронном курсе в ЭИОС МАУ.

Оценка/баллы Критерии оценки

Отлично Презентация соответствует теме самостоятельной работы.  Оформлен 
титульный слайд с заголовком. Сформулированная тема ясно изложена и 



структурирована,  использованы графические изображения (фотографии, 
картинки и т.п.), соответствующие теме, выдержан стиль, цветовая гамма, 
использована анимация, звук.  Логично изложена собственная позиция, 
сформулированы выводы, тема раскрыта полностью, выдержан объём, 
соблюдены требования к внешнему оформлению.
Работа оформлена и предоставлена в установленный срок.

Хорошо Презентация соответствует теме самостоятельной работы.
Имеются неточности в изложении материала. Отсутствует логическая 
последовательность в суждениях. Не выдержан объем презентации, имеются 
упущения в оформлении. На дополнительные вопросы при защите даны 
неполные ответы.
Работа оформлена и предоставлена в установленный срок.

Удовлетворительно Презентация соответствует теме самостоятельной работы. Сформулированная 
тема изложена и структурирована не в полном объеме. Не использованы 
графические изображения (фотографии, картинки и т.п.), соответствующие 
теме.  Присутствуют существенные отступления от требований к составлению 
презентации. Допущены фактические ошибки в содержании или при ответе на 
дополнительные вопросы.

Неудовлетворительно Работа не выполнена или не соответствует теме самостоятельной работы.

3.6. Критерии и шкала оценивания посещаемости занятий
Посещение занятий обучающимися определяется в процентном соотношении

Баллы Критерии оценки

10 посещаемость 75 - 100 %
5 посещаемость 50 - 74 %
0 посещаемость менее 50 %

3.7. Критерии и шкала оценивания своевременной сдачи контрольных точек
Своевременность  сдачи  контрольных  точек  обучающимися  определяется  в 

процентном соотношении
Баллы Критерии оценки

5 Своевременность сдачи 75 - 100 %
4 Своевременность сдачи 50 - 74 %
2 Своевременность сдачи 50 %

4.  Критерии  и  шкала  оценивания  результатов  обучения  по  дисциплине 
(модулю)  при проведении промежуточной аттестации  (зачёт с оценкой)

Критерии и шкала оценивания результатов освоения дисциплины (модуля)  с 
зачетом с оценкой

Если обучающийся набрал зачетное количество баллов согласно установленному 
диапазону по дисциплине (модулю), то он считается аттестованным с оценкой согласно 
шкале баллов для определения итоговой оценки:

Оценка Баллы Критерии оценивания

Отлично 91 - 100
Набрано зачетное количество баллов согласно 
установленному диапазону

Хорошо 81 - 90
Набрано зачетное количество баллов согласно 
установленному диапазону

Удовлетворительно 60 - 80
Набрано зачетное количество баллов согласно 
установленному диапазону

Неудовлетворительно менее 60
Зачетное количество согласно установленному 
диапазону баллов не набрано



5.  Задания  диагностической  работы для  оценки  результатов  обучения по 
дисциплине (модулю) в рамках внутренней и внешней независимой оценки качества 
образования  

ФОС  содержит  задания  для  оценивания  знаний,  умений  и  навыков, 
демонстрирующих уровень сформированности компетенций и индикаторов их достижения 
в процессе освоения дисциплины (модуля).

Комплект заданий разработан таким образом, чтобы осуществить процедуру оценки 
каждой  компетенции,  формируемых  дисциплиной  (модулем),  у  обучающегося  в 
письменной форме.

Содержание комплекта заданий включает: тестовые задания.

Комплект заданий диагностической работы 

ПК-1
Способен к разработке и применению алгоритмических и программных решений в 
области прикладного программного обеспечения

1.
1

Какой пункт интерфейса Unreal Editor соответствует приведённому далее 
изображению.

A) Menu Bar
B) Main Toolbar
C) Level Viewport
D) Content Drawer
E) Bottom Toolbar
F) Outliner
G) Details Panel

2.
2

Какой пункт интерфейса Unreal Editor соответствует приведённому далее 
изображению.



A) Menu Bar
B) Main Toolbar
C) Level Viewport
D) Content Drawer
E) Bottom Toolbar
F) Outliner
G) Details Panel

3. Какой пункт интерфейса Unreal Editor соответствует приведённому далее 
изображению.

A) Menu Bar
B) Main Toolbar
C) Level Viewport
D) Content Drawer
E) Bottom Toolbar
F) Outliner
G) Details Panel

4. Какой пункт интерфейса Unreal Editor соответствует приведённому далее 
изображению.



A) Menu Bar
B) Main Toolbar
C) Level Viewport
D) Content Drawer
E) Bottom Toolbar
F) Outliner
G) Details Panel

5. Укажите основной термин Unreal Engine, который описывает весь контент 
разрабатываемого продукта и который содержит некоторое число каталогов на 
жестком диске компьютера и включает Blueprints и Materials.

A) Project
B) Object
C) Actor
D) Component
E) Character
F) AI Controller
G) Game Mode
H) Brush
I) Level

6. Укажите основной термин Unreal Engine, который описывает основной базовый 
класс от которого происходят все компоненты на сцене.

A) Project
B) Object
C) Actor
D) Component
E) Character
F) AI Controller



G) Game Mode
H) Brush
I) Level

7. кажите основной термин Unreal Engine, который описывает любой объект, 
который может быть помещен на уровень, например, Camera, static mech или 
стартовая локация игрока. Этот объект поддерживает 3D трансформацию, может 
быть создан и разрушен во время игрового процесса.

A) Project
B) Object
C) Actor
D) Component
E) Character
F) AI Controller
G) Game Mode
H) Brush
I) Level

8. Укажите основной термин Unreal Engine, который описывает фрагмент 
функциональности, который может быть добавлен в Actor. 

A) Project
B) Object
C) Actor
D) Component
E) Character
F) AI Controller
G) Game Mode
H) Brush
I) Level

9. Укажите основной термин Unreal Engine, который описывает подкласс Pawn Actor, 
который предназначен для использования в качестве игрового персонажа. Этот 
подкласс включает в себя настройку столкновения, входные привязки для 
двуногого передвижения и дополнительный код для перемещения, управляемого 
игроком.

A) Project
B) Object
C) Actor
D) Component
E) Character
F) AI Controller
G) Game Mode
H) Brush
I) Level

10. Укажите основной термин Unreal Engine, который описывает подкласс, который 
предназначен для использования в качестве НЕ игрового персонажа (NPC). 

A) Project
B) Object
C) Actor
D) Component
E) Character
F) AI Controller
G) Game Mode
H) Brush
I) Level



ПК-2
Способен разрабатывать модели компонентов информационных систем, включая 
модели баз данных и модели пользовательских интерфейсов

11. Static__________ Editor -  это Редактор статических сеток для предварительного 
просмотра внешнего вида, коллизий и UV-отображения, а также для настройки 
свойств статических сеток и управления ими. .

12. Каталог __________ содержит исполняемые файлы или другие файлы, созданные 
во время компиляции.

13. Каталог __________ содержит настройки проекта по умолчанию.
14. Укажите каталог в Root Directory, который содержит весь исходный код, контент и 

т. п. __________
15. Укажите каталог в Root Directory, который содержит коллекцию шаблонов 

доступных при создании новых проектов __________
16. Укажите каталог в Common Directories, который содержит исполняемые файлы 

или другие файлы, созданные в процессе компиляции __________
17. Укажите каталог в Common Directories, который необходим для сборки движка 

или игры, включает специфичные файлы для целевой платформы __________
18. Укажите каталог в Common Directories, который содержит конфигурационные 

файлы для установка значений, которые контролируют поведение движка 
__________

19. Укажите каталог в Common Directories, который содержит контент для движка или 
игры и включает набор пакетов и карт __________

20. Укажите каталог в Common Directories, который содержит файлы производных 
данных, сгенерированные при загрузке для содержимого, на которое даны ссылки 
__________ 
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